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数字与智能时代的契机：计算人文艺术学科群

摘要：摘要：数字与智能技术正在对人文学科产生着重要影响，技术与人文学科的深度

融合催生了计算文学、计算艺术学、计算历史学以及计算哲学与伦理学等一系列

新兴领域，为人文学科提供了快速且精准的实证研究手段，使之逐步具备了科学

研究的特质，这在一定程度上赋予了人文研究以科学研究的特质，并促使了计算

人文艺术学科群的诞生。然而作为颠覆现有范式的新方向，研究目前仍处在发展

初期，存在技术粗结论浅的质疑、学界对量化人文研究存在分歧，以及对“技术

决定论”和“后人类”未来存在争议。随着智能技术的不断进步以及与人文艺术

学科之间不断深度对话，计算人文艺术学科群的蓬勃发展终将会成为数字与智能

时代中充满创造性生机的重要趋势。
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一、 导论

进 入 21 世 纪， 数 据 的 不 断 增 加

和计算方法的巨大进步，不仅影响了

日常生活，还影响了科学和人文研究

的方式 ꨁ。对于社会科学（Social Sci-

ence）而言，数字化与智能化转型无疑

为社会科学的发展注入新动力，毕竟

社会科学自诞生伊始便与案例研究和

数字分析等实证方法紧密相连。而对

于注重思辨性和质化研究的人文科学

（Humanities）而言，数字化发展确实
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对其产生了影响 ꨂ。

在此背景下，2018 年，教育部印

发《高等学校人工智能创新行动计划》，

明确提出了“人工智能 +X”复合专业

培养新模式，并要求建设“人工智能

+X”复合特色专业。随后在 2020 年，

教育部发布了《新文科建设宣言》，强

调新文科应紧跟科技革命和产业变革

的趋势，积极促进人工智能、大数据

等现代信息技术与传统文科专业的深

度 融 合。 特 别 是 2023 年 以 来，Chat 

GPT、DeepSeek 等 人 工 智 能 大 模 型

的快速迭代，使得 AI 技术协助人文

艺术的创作和研究具有了非常广阔的

应用前景。

世界各国也陆续成立数字人文研

究机构，开展数字人文项目，如国际

数字人文组织联盟，旨在促进人文学

科领域科研和教学的发展；还有哈佛

大学地理分析研究中心、英国伦敦大

学学院高级空间分析中心、日本立命

馆大学日本艺术文化数字人文中心等

依托高校或研究所成立的数字人文研

究中心。中国人民大学和苏州大学也

「 名家讲坛 」
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相继成立数字人文研究中心，为研究

人员提供强大的数据支撑和高效的交

流合作平台，从而有力地推动新技术

驱动下的人文学术实践向更深层次发

展。一些高等教育机构正在为学生提

供计算与人文相结合的跨学科课程，

如斯坦福大学的 CS+X 联合专业和维

拉诺瓦大学试行的联合模式 ꨃ。近几年

中国教育部门也正尝试构建人文学科

的跨学科教育新模式。

数据与智能时代的强劲动因，必

将深刻推动文学、历史、哲学、艺术

等人文学科发生深层次的转型与全面

变革。传统研究范式、工具、方法和

视野即将面临拓展，计算人文艺术学

科群悄然而生，人文科学的发展迎来

了新契机。

二、 概念辨析及演进

作为人文科学与数字技术动态对

话的结果 ꨄ，在研究中常见“人文计算”

（Humanities Computing）和“数字人文”

（Digital Humanities）这两个概念。究

其历史，人文计算的概念提出要比数

字人文提早约半个世纪。

1. 人文计算的诞生

1946 年，世界上第一台通用电子

ꨃ Way T., Whidden S. A Parallel, Conjoined Approach to Interdisciplinary Computer Science Education [J]. The 2016 ACM Conference, 2016

ꨄ Wang Q. Distribution Features and Intellectual Structures of Digital Humanities: A Bibliometric Analysis [J]. Journal of Documentation, 2017, 74 (1): 223-246

ꨅ Rockwell G. Is Humanities Computing an Academic Discipline?[J]. Defining Digital Humanities, 1999: 13

ꨆ 彭青龙，都兰兰主编 .《数字人文导论》[M]. 上海：上海交通大学出版社，2024,3（3）

ꨇ Busa R. The Annals of Humanities Computing: The Index Thomisticus [J]. Computers & the Humanities, 1980, 14 (2): 83-90

ꨈ Duro A. Humanities Computing Activities in Italy [J]. Computers and the Humanities, 1968, 3 (1): 49-52

ꨉ （美）安妮・伯迪克（Anne Burdick）等著；马林青，韩若画译 .《数字人文：改变知识创新与分享的游戏规划》[M]. 北京：中国人民大学出版社，2018.（124）

ꨊ Hardesty W. H., Mann D. D. Literary and Linguistic Research: The Cambridge Symposium [J]. JSTOR, 1973

计 算 机 ENIAC（Electronic Numerical 

Integrator and Computer）的诞生，标志

着电子计算机时代的到来。ENIAC 由

约翰�冯�诺依曼（John von Neumann）、

艾达�洛夫莱斯（Ada Lovelace）等人

提出的理论为基础，旨在满足美国军

方对炮弹弹道计算的需求。这台计算

机由 17468 个真空管组成，重达 30 吨，

每秒可进行 5000 次加法和 357 次乘法

运算。ENIAC 的出现不仅改变了人类

处理信息的方式，也为后续计算机技

术的发展奠定了基础，从而为利用计

算机实现自然语言翻译自动化提供了

可能性，人文计算正是在这一基础上

产生的。人文计算是将信息及计算技

术应用于人文科学领域开展交叉研究

的一种研究方法，重点在于开发工具，

使研究对象数据化，进而使用工具对

数据化后的对象进行研究，为相关学

科带来更具挑战性的新问题以及思考

旧问题的新方式 ꨅ。

意大利学者罗伯托�布萨（Roberto 

Busa） 是 人 文 科 学 研 究 中 计 算 机 技

术应用的先驱，他自 1949 年开始与

IBM 合 作， 致 力 于《 托 马 斯 著 作 索

引》的编纂，开创了利用计算机技术

研究历史文化的先河 ꨆ。1949 年，他

在纽约 IBM 公司进行了语言学自动化

实验，该实验标志着数字人文的开始，

并说服了 IBM 公司总裁托马斯·J·沃

森（Thomas J. Watson） 基 于 技 术 支

持，共同研制计算机编辑程序。经过

多年努力，布萨终于将存储机读的穿

孔卡片系统升级成为计算机磁盘存储

系统 ꨇ，极大提升了电子编辑的效率，

为人文计算以及数字人文的研究开辟

了新时代。

随后，各类研究机构逐步建立。

1965 年，比萨大学电子计算中心（the 

Electronic Calculation Center，CNUCE）

成 立， 受 到 科 学 和 人 文 学 科 的 广 泛

欢迎 ꨈ。1966 年约瑟夫�雷宾（Joseph　

Raben） 主 编 的《 计 算 机 与 人 文 学》

（Computers and the Humanities） 期 刊

开始发行，这是该领域的第一本专业

期刊。七年之后，文学与语言学计算

协会成立；1978 年，计算机与人文学

协会建立 ꨉ。

人文科学计算研究在曲折探索中

蹒跚前行。除了布萨之外，其他学者

也在探索与之相关的文本和作家作品

的个案研究。1968 年，有学者在意大

利开始使用计算机分析语言数据，并

将其作为人文研究和社会科学的一种

辅助手段 ꨊ。与此同时，一些实力雄厚

的欧洲大学开始为其语言学院配备计



008

SCIENCE, 
HUMANITIES
＆ ARTS

数字与智能时代的契机：计算人文艺术学科群

算机，用于词典编纂。例如，南锡的

一所大学建立了旨在归档储存法语文

档资料的“法语宝库”，莱顿大学的荷

兰语词汇学研究所也购置了计算机设

备，开展词汇学的语料研究 ꨋ。威斯博

（R.A.Wisbey）结合此前的剑桥研讨会

内容于 1971 年出版了论文集《文学和

语言研究中的计算机：剑桥研讨会论

文》，列举了不同学者在研究中应用计

算机的具体案例，并详细阐述了计算

机在语言教学、词典编纂、文学创作

及东方语言分析等相对冷门学科中的

广泛应用。总之，在经历了 20 世纪 40

年代中期到 70 年代的起步阶段后，西

方的人文科学计算研究进入 20 世纪 80

年代到 90 年代拓展阶段。

2. 从人文计算到数字人文

人文计算是数字人文的前身与基

础 ꨌ。随着计算机技术不断提升以及

电脑的普及，在 20 世纪 90 年代中期，

互联网成为学术界的重要媒介 ꨍ。人文

计算在 20 世纪 90 年代中后期得到快

速发展 ꨎ，其研究的广度和深度都在持

续拓展和延伸，数字化已成为人文研

究领域不可逆转且日益显著的发展趋

势。经过 20 世纪 50 多年的发展以及

21 世纪 20 多年的繁荣，研究者们逐渐

ꨋ 彭青龙，都兰兰主编 .《数字人文导论》[M]. 上海：上海交通大学出版社，2024,3（3）

ꨌ Schreibman S., et al. The Digital Humanities and Humanities Computing: An Introduction [J]. A Companion to Digital Humanities, 2004: 288-290

ꨍ Wang Q. Distribution Features and Intellectual Structures of Digital Humanities: A Bibliometric Analysis [J]. Journal of Documentation, 2017, 74 (1): 223-246

ꨎ 彭青龙，都兰兰主编 .《数字人文导论》[M]. 上海：上海交通大学出版社，2024,3（4）

ꨏ 王宁，走向数字人文的新阶段 [J]. 燕山大学学报（哲学社会科学版），2017，18 (1)

ꨐ 李天，数字人文背景下的文学研究 —— 量化方法在中西文学研究中的比较 [J]. 厦门大学学报（哲学社会科学版），2020，(5):153-162

ꨑ 陈静，“是什么” 与 “怎么办”——“定义数字人文” 研讨会综述 [J]. 数字人文研究，2021，1 (1)：16-20

ꨒ 黄楠森主编，《人学词典》[M]. 中国国际广播出版社，1990：517

ꨓ 张光忠主编，社会科学学科辞典 [M]. 北京：中国青年出版社，1990：5

倾向于使用“数字人文”这一术语来

替代“人文计算”，数字人文作为一个

新兴的交叉学科，正日益受到广泛的

关注和重视。数字人文的诞生为传统

人文学科研究注入了科学方法论和科

学精神，预示着人文学科的研究将变

得越来越便利和高效 ꨏ。

在中国，“数字人文”这一概念较

为复杂。首先，西方在人文计算概念

之前就有量化研究，而中国人文领域

的量化研究起步于 20 世纪 80 年代 ꨐ。

其次，“Digital Humanities”被译介至

华语世界时译法不尽相同，且容易使

人忽略其跨学科性、实践性所带来的

多样性和复杂性。再者，中文语境中

没有类似“人文计算”的前期概念，

却有着与西方数字人文相似的历史脉

络，这使得学界难以就何为“数字人文”

达成共识 ꨑ。尽管数字人文为人文科学

研究注入了新的活力和方法，但其发

展仍面临挑战，包括缺乏成熟的理论

体系构建。当前，数字人文领域正致

力于整合跨学科的理论与技术，以形

成更为统一和系统的理论框架。此外，

可视化技术与方法应用尚不充分，难

以满足人文领域研究者差异化需求。

3. 从数字人文到计算人文艺术学科群

面对数字人文在研究过程中面临

的挑战，笔者提出“计算人文艺术学

科群”（Computational Arts and Human-

ities）的概念，是指文、史、哲、宗、

艺等全体人文学科集体面向数字与计

算技术形成的交叉新领域，有的已经

融合而有的正在或即将开始。

在概念设置上，依据如下：自然

科学、社会科学和人文科学是人类科

学体系中的三大科学门类，其中人文

科学即“关于人的价值及其精神表现

的科学”ꨒ，“主要指以人类的信仰、

情感、道德和美感等为研究对象的文

科科系的学科，通常包括文学、语言、

艺术、历史、哲学等领域”ꨓ。国内

学科划分导致的文、艺分离现象，使

得艺术领域时常游离于人文科学范畴

之外。鉴于此，笔者在概念界定上创

新性地提出了“计算人文艺术学科群”

的表述。

计算人文艺术学科群是一个融合

了计算技术与人文艺术领域的跨学科

概念，该学科群由多个形如“计算 X”

的子学科组成，其中“X”可以对应于

某个具体的人文艺术学科，如计算文学、

计算历史学、计算艺术学等。这些子

学科通过计算技术的运用，对各自领
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域内的研究对象和研究问题进行深入

地分析和呈现，从而推动人文艺术学

科的创新与发展。计算人文艺术学科

群具有跨学科性、创新性和实践性特点，

可以看作是数字人文在学科构建上的

进一步发展和细化，更注重构建一个

完整的学科体系，并强调不同子学科

之间的交叉与融合。

相较于数字人文侧重于数字技术

在人文研究方法上的革新，计算人文

艺术学科群则聚焦于学科群体的构建

及跨学科合作的推进，侧重于通过计

算技术来深入分析和呈现人文艺术领

域的研究对象和问题，注重技术的具

体应用和成果转化，其研究成果可直

接应用于文化产品和服务的创新。

三、 计算人文艺术学科群的
研究领域

在具体研究领域，计算人文艺术

学科群包括计算文学（Computational 

Literature）、计算艺术学（Computational 

Art）、计算历史学（Computational His-

ꨔ Wang Q. Distribution Features and Intellectual Structures of Digital Humanities: A Bibliometric Analysis [J]. Journal of Documentation, 2017, 74 (1): 223-246

ꨕ Ide N., Walker D. Common Methodologies in Humanities Computing and Computational-Linguistics - Introduction [J]. Computers and the Humanities, 
1992, 26 (5-6): 327-330. DOI:10.1007/bf00136978

ꨖ Michel J. B. et al. Quantitative Analysis of Culture Using Millions of Digitized Books [J]. Science, 2010, 331 (6014): 176-182. DOI:10.1126/
science.1199644

ꨗ 郑永晓，加快 “数字化” 向 “数据化” 转变 ——“大数据”、“云计算” 理论与古典文学研究 [J]. 文学遗产，2014，(6):141-148

ꨘ Kaltenbrunner W. Scholarly Labour and Digital Collaboration in Literary Studies [J]. Social Epistemology, 2015, 29 (2): 207-233. DOI:10.1080/02691728.2014.907834

ꨙ 罗凤珠，引信息的 “术” 入文学的 “心”—— 谈情感计算和语义研究在文史领域的应用 (J). 文学遗产，2009，(1)：138-141

ꨚ 胡阿祥著，魏晋本土文学地理研究 [M]. 南京：南京大学出版社，2001：序 1

ꨛ Antons D. et al. Computational Literature Reviews: Method, Algorithms, and Roadmap [J]. Organizational Research Methods, 2021, 26 (1): 
109442812199123. DOI:10.1177/1094428121991230

ꨜ Mortenson M. J. and Vidgen R. A Computational Literature Review of the Technology Acceptance Model [J]. International Journal of Information 
Management, 2016, 36 (6): 1248-1259. DOI:10.1016/j.ijinfomgt.2016.07.007

ꨝ 郑永晓，加快 “数字化” 向 “数据化” 转变 ——“大数据”、“云计算” 理论与古典文学研究 [J]. 文学遗产，2014，(6)：141-148

tory）、计算哲学与伦理学（Computa-

tional Philosophy and Ethics）等新兴领

域的发展，形成了深远而巨大的学科

集群转变。在排山倒海的数字与智能

化发展趋势下，没有哪一个学科能够

始终将技术拒之门外，融合意味着人

文学科的生机和发展。

自 2008 年以来，中国艺术人文领

域国际论文数量呈现井喷式增长，涉

及的学科类别高达 50 多个，这一趋势

与全球范围内人文艺术领域相关国际

文献数量的快速增长相一致 ꨔ。这也暗

示了计算人文艺术的典型跨学科特征，

对主要相关领域的国际研究进展情况

综述如下。

1. 计算文学

在文学研究中，通过获取、编码

和分析海量数字文本，可以确定特定

作者的文体特征，并用于作者识别、

词汇研究、内容和主题分析等 ꨕ。典型

研究为 2011 年发表在 Science 上的封

面文章，该研究使用谷歌词频分析工

具 Ngram Viewer 在 所 有 谷 歌 图 书 目

录中搜索关键词，以揭示历史图书中

的词语及文化演变过程 ꨖ。“Google”

提供的这一应用基于近年西方一门新

的 学 术“ 文 化 组 学（culturomics）”，

“culturomics”是“文化”与“基因组

学”两个词的合并，其宗旨在于定量

分析文本来揭示人类行为和文化发展

的趋势 ꨗ。

在文学研究中，数字技术推动了

文学领域内外合作的深化与数据的高

效共享 ꨘ。文学研究长期以来常被自然

科学领域质疑其客观性和准确性方面

的不足 ꨙ。实际上，分析文学作品的定

量方法已经存在多年，中国近代文史

学界已经有学者引用计量统计的分析

方法来进行文史研究，如胡阿祥以魏

晋时代文学家和文学作品的多寡为主

要指标探讨文学发展的地区差异 ꨚ。量

化统计方法得以广泛应用，主要归因

于文史数据的大规模数字化以及信息

科技工具为研究提供的便捷性 ꨛꨜ。

在近年计算人文的实践中，古籍

数字化的成果和数据库的建设有助于

推动人文学科的科学化发展 ꨝ，学者

可以采用数字工具和计算方法从新的
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角度探索新问题 ꨞ。例如斯蒂�汤普森

（Stith Thompson）主张将所有文学分

析成一种门捷列夫式的主题表 ꨟ；还可

以将卷积神经网络用于数字人文古籍

汉字的元数据加工，将古籍汉字识别

问题转换为卷积神经网络的分类问题，

从而提高古籍资源的研究效率 ꨠ。

尤为值得关注的是，古籍类数据

库的功能绝不应仅仅局限于提供检索

便利，而应深入挖掘其作为“数据宝库”

的潜在价值，从而加速实现从“数字

化存储”到“数据化应用”的深刻转

变。在纵向研究中，分析大型文本（特

别是数字化书籍）的时间序列，可以

发现几个世纪以来文化变迁的宏观模

式，有望提供一种定量和数据驱动的

工具来研究文化和社会 ꨡꨢꨣ。与此同时，

数字分析还有助于开发新方法和数据

ꨞ Grayson S. et al. Discovering Structure in Social Networks of 19th Century Fiction [C]. Proceedings of the 8th ACM Conference on Web Science, 2016: 
325-326. DOI:10.1145/2908131.2908196

ꨟ Raben J. Humanities Computing 25 Years Later [J]. Computers & the Humanities, 1991, 25 (6): 341-350

ꨠ 郭利敏，葛亮，刘悦如，卷积神经网络在古籍汉字识别中的应用实践 [J]. 图书馆论坛，2019，39 (10)：142-148

ꨡ Michel J. B., Shen Y. K., Aiden A. P., et al. Quantitative Analysis of Culture Using Millions of Digitized Books [J]. Science, 2011, 331 (6014): 176-182. 
DOI:10.1126/science.1199644

ꨢ Reddy R, Stclair G. The Million Book Digital Library Project [C]//Computer Science Presentation, 2001

ꨣ Williford C., Henry C. H. One Culture. Computationally Intensive Research in the Humanities and Social Sciences [R]. Washington, DC: Council on 
Library and Information Resources, 2012. DOI:10.5860/clir.pub151

ꨤ Adams B., Gahegan M. Exploratory Chronotopic Data Analysis [C]//International Conference on Geographic Information Science, Montreal, QC, 
Canada: Springer International Publishing, 2016: 243-258

ꨥ Schöch C., et al. Smart Modelling for Literary History [J]. International Journal of Humanities and Arts Computing, 2022, vol. 16, no. 1: 78-93. 
DOI:10.3366/ijhac.2022.0278

ꨦ Howe D. C. Creativity Support for Computational Literature [C]//Proceedings of the 7th ACM Conference on Creativity and Cognition, Berkeley, CA, 
USA: ACM, 2009: 205-210. DOI:10.1145/1640233.1640265

ꨧ Lomas A. On Hybrid Creativity [J]. Arts, 2018, 7 (3):25. https://doi.org/10.3390/arts7030025

ꨨ Edmonds E., Franco F. Systems Theory, Systems Art and the Computer: Ernest Edmonds Interviewed by Francesca Franco [J]. Interdisciplinary Science 
Reviews, 2017, 42 (1 - 2): 169 - 179. DOI:10.1080/03080188.2017.1297158

ꨩ Montagna L., et al. Assessment of the Panel Support of a Seventeenth-Century Dutch Painting by Clinical Multislice Computed Tomography [J]. Studies 
in Conservation, 2021, 66 (3): 174-181. DOI:10.1080/00393630.2020.1757881

ꨪ Zhang J., et al. A Novel Automatic Image Segmentation Method for Chinese Literati Paintings Using Multi-View Fuzzy Clustering Technology [J]. 
Multimedia Systems, 2020, 26 (1): 37-51. DOI:10.1007/s00530-019-00627-7

模型 ꨤ，如计算文学研究项目 MiMo 

Text，其理念是从书目、学术出版物和

第一手资料中提取和文学史有关的陈

述，以建立一个共享的文学史知识网

络 ꨥ；再如计算文学工具包 RiTa 是一

套开源组件、教程和示例，可为创意

写作实践提供支持 ꨦ。

2. 计算艺术学

在计算艺术实践中，计算机既被

用 作 为 艺 术的产生提供媒介的设备

（“计算机作为艺术”），又在创作艺术

的过程中积极充当助手（“计算机作为

艺术家的助手”）ꨧ。20 世纪 60 年代末

至今，计算机艺术的发展为当代艺术

发展、艺术学研究范式转变、内涵显

性化和知识创造皆提供了新思路 ꨨ。

不同于文学和哲学作品，艺术作

品 多 以 图 像、 影 像、 声 音 等 形 式 呈

现，鉴于图像检索原理的复杂性，如

何高效地采集并分类存储非文字资源，

成 为 了 一 个 亟 待 解 决 的 问 题。Laura 

Montaina 等人使用临床多层 X 射线断

层扫描技术对罗马圣卢卡国家学院美

术馆（Accademia di Belle Arti di Roma）

中 17 世纪的版画进行处理，从而对所

用木材、面板状况等结构特征进行了

阐释ꨩ。Jie Zhang 等人借助模糊聚类

算法对中国人文画进行图像分割，实

现了有效电子化、数字化转换和保存，

比传统扫描方式更能保存文人画的艺

术特色ꨪ。图像信息采集技术不仅能将

画面转化为电子形式，更能精准还原

原作的笔触与纸张质感，从而显著提

升了艺术作品数字化的精确度和真实

感。除了物质性的艺术品，音乐可视化、

动作捕捉等技术使得非物质性的表演
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艺术也能够以电子化形式储存ꨫ。

计算艺术学的研究视角进一步扩

大，计算艺术研究能够将不同地区的

艺术作品进行横向对比分析，也能够

对纵向跨越数百甚至上千年的艺术作

品进行时序规律挖掘。王国燕教授的

研究团队通过计算艺术学分析，揭示

了自唐代以来 1400 年间中国山水画中

留白区域的变化趋势，研究结果发表

于国际顶级期刊 Leonardo 上ꨬ。Zhen-

Bao Fan 等学者通过提取和计算绘画的

28 种构图特征，对西方油画与中国水

墨画的构图进行了深入比较。研究发现，

尽管中西绘画在构图方式、焦点位置

和色彩运用等方面存在显著差异，但

在视觉平衡与沿对角线构图的趋势上

却表现出相似性ꨭ。Liusuo Huang 等学

者运用循环神经网络对花儿民歌歌词

进行深入的数据挖掘分析，揭示了其

ꨫ Aristidou A., et al. Folk Dance Evaluation Using Laban Movement Analysis [J]. Acm Journal on Computing and Cultural Heritage, 2015, 8 (4), 
doi:10.1145/2755566

ꨬ Wang G., et al. A Computational Study of Empty Space Ratios in Chinese Landscape Painting, 618–2011 [J]. Leonardo, 2021, 54 (1): 43-47. 
DOI:10.1162/leon_a_02105

ꨭ Fan Z. B., et al. A Comparative Study of Oil Paintings and Chinese Ink Paintings on Composition [J]. Visual Computer, 2023, 39 (1): 259-272. 
DOI:10.1007/s00371-022-02408-2

ꨮ Huang L. S., Song Y. Intangible Cultural Heritage Management Using Machine Learning Model: A Case Study of Northwest Folk Song Huaer [J]. 
Scientific Programming, 2022, 2022: 1-12. DOI:10.1155/2022/1383520

ꨯ Hua K. L., et al. Artist-Based Painting Classification Using Markov Random Fields with Convolution Neural Network [J]. Multimedia Tools and 
Applications, 2020, 79 (17-18): 12635-12658. DOI:10.1007/s11042-019-08547-4

ꨰ Milani F., Fraternali P. A Dataset and a Convolutional Model for Iconography Classification in Paintings [J]. ACM Journal on Computing and Cultural 
Heritage, 2021, 14 (4): 1-24. DOI:10.1145/3458885

ꨱ Zhang K. J., et al. Visual Knowledge Guided Intelligent Generation of Chinese Seal Carving [J]. Frontiers of Information Technology & Electronic 
Engineering, 2022, 23 (9): 1386-1399. DOI:10.1631/fitee.2100094

ꨲ 付菲菲，多风格国画生成的神经网络方法，四川大学硕士论文，2021

ꨳ Tang C. W., et al. Exaggerated Portrait Caricatures Synthesis [J]. Information Sciences, 2019, 502: 363-375. DOI:10.1016/j.ins.2019.06.055

ꨴ Gibson A., Ermus C. The History of Science and the Science of History: Computational Methods, Algorithms, and the Future of the Field [J]. Isis, 2019, 
110 (3): 555-566

ꨵ Zaagsma G. On Digital History [J]. BMGN-Low Countries Historical Review, 2013, 128 (4): 3-29

ꨶ Burton O. V. American Digital History [J]. Social Science Computer Review, 2005, 23 (2): 206-220. DOI:10.1177/0894439305276546

语言特色和文化价值，为保护和传承

这一非物质文化遗产提供了创新的视

角和方法ꨮ。总之，现有研究在研究领

域、研究层次上都较为丰富，证明了

计算艺术学具有良好的研究潜力与发

展前景。

随着计算机软硬件技术不断成熟

以及艺术理论和方法设计发展迅速，

计算机辅助艺术设计已成为当前研究

的热门领域，每年都有众多创新性的

计算机艺术作品不断涌现。卷积神经

网络能够模拟高级动物的视觉系统，

以此为基础通过对视觉艺术的识别、

分类、评估、转移和创作，日渐完善

机器自动生成图像的水平ꨯꨰ。卷积神

经网络在风格迁移领域的应用广泛，

尤其在生成多样化艺术风格的图像方

面表现突出，如张克俊等学者合作开

发的智能篆刻艺术生成系统，便成功

攻克了篆刻制作中的多项技术难题ꨱ。

还有研究探索多风格国画艺术的生成

以及水墨画的生成工作，可实现国画

花卉的智能创作ꨲ。此外还有研究构建

DeepExaggeration 系统来生成夸张的肖

像漫画，成功解决了使用卷积神经网

络进行几何结构特征提取的困难ꨳ。

3. 计算历史学

历史学家自古以来就使用数学方

法来掌握“大数据”，但是直到二战结

束后，对历史的定量研究才开始加快

步伐ꨴ，计算历史学研究可以追溯到 20

世纪 60 年代初ꨵ。尽管历史学研究和

计算机技术结合的过程并不短暂，但

目前历史学家对这种“伙伴”关系的

未来发展方向还是存在较大分歧ꨶ：许

多研究人员坚持认为计算方法将改变

历史专业，也有研究人员认为这是毫

无根据的炒作。总体来看，历史研究
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中融入计算方法的目的并非取代传统

历史主义研究，而是旨在丰富其内涵

并开拓新的研究领域꨷。

计算历史学研究广泛应用数字形

式的资料和基于计算机技术的研究工

具꨸，尤其是在历史评论、历史地理学、

心理学史和新闻学（旧期刊和报纸内

容的数字分析）中꨹。历史研究高度依

赖史料，互联网的应用推动了数据库

技术在图书信息管理领域的普及，为

包括历史文献在内的信息管理构建了

成熟的软件和解决方案。其中，较为

著名的例子是“美国记忆”（American 

Memory）项目，该项目由美国国会图

书馆资助，自 1990 年起开始实施。它

选择并数字化复制了对研究美国历史

和文化具有重要意义的收藏品，如文

件、照片、胶片等，总数超过 700 万

件，并通过互联网向全球用户免费提供。

꨷ Flis I. Digital Humanities as the Historian’s Trojan Horse: Response to Commentary in the Special Section on Digital History [J]. History of Psychology, 
2018, 21 (4): 401-410. DOI:10.1037/hop0000113

꨸ Nix A., Decker S. Using Digital Sources: The Future of Business History?[J]. Business History, 2021, 65 (5): 937-959. DOI:10.1080/00076791.2021.1926337

꨹ Brotton J. Maps Online: Digital Historical Geographies [J]. Journal of Historical Geography,2014,43:169-174. DOI: 10.1016/j.jhg.2014.03.004

꨺ 陈海珠，包平，创新人文研究范式的数字人文 —— 基于数字人文在史学研究领域应用渗透的文献考察 [J]. 图书馆理论与实践，2017，0 (3)：11-16

꨻ 李凡， GIS 在历史、文化地理学研究中的应用及展望 [J]. 地理与地理信息科学，2008，24 (1)：21-2648

꨼ 王秋云，我国古籍数字化的研究现状及发展趋势分析 [J]. 图书馆学研究，2021，(24)：9-14

꨽ 夏翠娟，中国历史地理数据在图书馆数字人文项目中的开放应用研究 [J]. 中国图书馆学报，2017，43 (2)：40-53

꨾ 牟振宇，数字历史的兴起：西方史学中的书写新趋势 [J]. 史学理论研究，2015，(3)：74-81159

꨿ Williford C., Henry C. One Culture: Computationally Intensive Research in the Humanities and Social Sciences [R]. Washington, DC: Council on Library 
and Information Resources, 2012: 44. ISBN: 978-1-932326-40-6

ꩀ Samoilenko A., et al. (Don't) Mention the War: A Comparison of Wikipedia and Britannica Articles on National Histories [C]//Proceedings of the 2018 
World Wide Web Conference. New York: ACM, 2018: 843-852. DOI: 10.1145/3178876.3186132

ꩁ 潘威等，历史地理信息化与图情研究融合的必要性与可行性 —— 以 “数字历史黄河” 为中心的考察 [J]. 图书情报知识，2021，38 (3)：50-60

ꩂ 陈海玉等，民间历史文献知识图谱构建 —— 以徽州文书为例 [J]. 图书馆论坛，2022，42 (11)：141-150

ꩃ 彭博，数字人文视角下的网络文物信息资源知识图谱构建 [J]. 图书馆论坛，2023，43 (2)：57-66

ꩄ Beavers A. F., Harrison C. D. Information-Theoretic Teleodynamics in Natural and Artificial Systems [C]//Zenil H. (Ed.) A Computable Universe: 
Understanding and Exploring Nature as Computation. Singapore: World Scientific Publishing, 2012: 347-364. DOI: 10.1142/8306. ISBN: 978-981-4374-29-3

ꩅ Kirchner D., Benzmüller C., Zalta E. N. Computer Science and Metaphysics: A Cross-Fertilization [J]. Open Philosophy, 2019, 2 (1): 230-251. DOI: 
10.1515/opphil-2019-0015. ISSN: 2543-8875

此外，该项目还致力于提高检索效率

和科研成果共享，以期通过大范围的

科研协作提高科研效率꨺。中国相关组

织也在利用知识组织和规范控制方法

重组历史地理数据，实现数据开放应

用的目标，代表性研究方向包括空间

历史数据的管理与可视化、古籍的数

字化开发应用等꨻꨼꨽。同时，计算历

史学研究可以将不同数据置于同一时

空维度下，分析历史要素在时间和空

间序列变化中的相互关系꨾，那些以往

被忽略的历史趋势和微妙变化，有望

通过计算历史学的研究方法得以揭示

和呈现，从而与传统研究方法互补꨿。

在知识组织的层面上，知识序化功能

如同一座桥梁，将原本零散分布的史

料连接成结构化的知识体系，如在历

史写作方法上，有研究基于英语维基

百科和大英百科全书的文章，对专家

和众包的写作方式进行定量比较，将

时间分析与对两个语料库的词汇分析

相结合，得出不同的史学观点 ꩀꩁ。在

知识关联层面，研究集中于构建知识

图谱，有助于历史档案资源高效利用

和呈现，并实现语义关联与可视化展

示 ꩂ。在知识发现层面，研究主要聚焦

于通过知识图谱进行多维度的细粒度

知识发现。知识图谱运用图模型详尽

地描绘知识间的关系，并配备了诸如

文物实体关系抽取、命名实体识别等

前沿的知识挖掘算法，从而构建了如

“中国十大传世名画”这样的知识图谱

信息ꩃ。

4. 计算哲学与伦理学

计算哲学是通过计算技术挖掘哲

学和伦理见解 ꩄꩅ。“计算”不再是一

个数学概念，而上升为极为普适的哲

学范畴，成为人们认识事物、研究问
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题的一种新视角，将对 21 世纪的自然

观、生命观、科学观和科学方法论产

生重大影响 ꩆ。

计算机实验有助于解决复杂的哲

学和伦理问题 ꩇ，如利用人工智能和

认知科学工具，可测试以前仅以抽象

术语构想的概念和想法 ꩈ。计算机模

拟模型正在对伦理和政治哲学、语言

哲学和科学伦理产生实质性的影响，

以至于 Mayo-Wilson 和 Zollman 认为

建模和计算机模拟应该被视为核心哲

学方法，一是因为在实现某些哲学目

标方面，模拟优于思想实验；二是因

为设计和编码计算模型会形成良好的

哲学思维习惯 ꩉ。

计算哲学与伦理学的应用前景非

常广阔，发表于 Nature 杂志的一项著

名的道德机器实验，通过收集不同地

区人们的数据来部署道德机器，用以

探索自动驾驶汽车所面临的道德困境，

其结果有助于制定社会可接受的机器

ꩆ 郝宁湘，计算哲学：21 世纪科学哲学的新趋向 [J]. 自然辩证法通讯，2003，25 (6)：37-42

ꩇ Zenil H. Algorithmicity and Programmability in Natural Computing with the Game of Life as in Silico Case Study [J]. Journal of Experimental & 
Theoretical Artificial Intelligence, 2015, 27 (1): 109-121. DOI: 10.1080/0952813X.2014.940686. ISSN: 0952-813X
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伦理原则 ꩊ；还有学者认为哲学家不仅

要建立自己的模型，还要通过思考该

方法在哲学和科学中的应用来为计算

建模做出贡献 ꩋ，由此可见，计算哲学

与伦理学的社会价值正在不断受到学

者们的关注和重视。

四、 对计算人文艺术研究的反思

信息与计算机技术在社会人文艺

术 研 究 领 域 的 融 合， 是 数 字 智 能 时

代 不 可 逆 转 的 大 势 所 趋。 计 算 人 文

艺 术 领 域 作 为 一 个 新 的 方 向， 仍 有

不完善之处。

1. “技术粗、结论浅”的困境消解

首先，计算人文艺术研究可能会

存在技术壁垒。不同技术平台的操作

性问题，可能限制计算人文艺术学科

群的技术应用和创新。突出表现是研

究者的技术水平较粗浅，以文学研究

为例，分析文学作品的定量方法由于

其技术的复杂性壁垒，研究人员往往

难以有效驾驭ꩌ，研究人员普遍缺乏相

关技术基础及系统培训，还需极大耐

心和毅力以克服各种机器故障ꩍ。因此，

应重视计算人文艺术领域研究人员数

字素养的提升꩎。可以为研究人员提供

丰富的跨学科培训机会，使他们能够

全面掌握其他相关领域的知识与技能；

同时，也应积极促进教师间的跨学科

交流与合作，比如共同申请研究项目，

以推动学术创新。

其次，大量已有成果表现为浅层

描述性分析，研究不够深入。截至目

前，数字人文研究的众多项目尚未能

推翻传统意义上的预设，也未产生全

新的叙述方式，它们主要是在量化分

析方面对已知内容进行了确认꩏。例

如 Google Ngram Viewer 工具的开发虽

然可为大批历史文化研究提供可供直

观表达的基本结论꩐，却被诟病为“说

明了真理而非发现真理”꩑。总之，研



014

SCIENCE, 
HUMANITIES
＆ ARTS

数字与智能时代的契机：计算人文艺术学科群

究目标是通过工具来解决复杂的问题，

而不应仅仅停留在浅层分析。正如罗

伯托�布萨所说，技术的作用不仅仅是

减少人类的工作和时间，而是提高研

究的质量、深度和范围。

再者，信息技术领域的发展日新

月异，然而计算人文艺术学科群在技

术应用方面往往滞后于技术的发展，

技术更新带来的成本问题也可能对学

科群的发展构成障碍。当前，中国的

计算人文艺术研究领域存在一些问题：

一方面，对理论的探讨远多于实证研究，

真正采用数字人文方法的研究项目十

分稀少；另一方面，统计方法与模型

设计的原创性不足꩒。因此，及时跟进

新技术，是计算人文艺术研究亟须解

决的问题。

2. 定量研究方法的分歧弥合

首先是定量研究方法的适用性问

题。定量研究方法“严谨”、“纪律”和“系

统”作为一种理性的启蒙精神在 19 世

纪虽然被强化，进入 20 世纪却引发了

哲学和艺术乃至科学界的批评꩓。虽然

大数据可能带来的所谓更科学的方法，

甚至推动人文学科知识生产的新范式，

但人文研究是否会沦为数据处理的附

庸也受到质疑，对美国计算机辅助研

꩒ 蔡迎春，中美数字人文研究 “差异性” 的冷思考 [J]. 图书馆建设，2022， (6)：100-111

꩓ Priem K, Fendler L. Shifting Epistemologies for Discipline and Rigor in Educational Research: Challenges and Opportunities from Digital Humanities [J]. 
European Educational Research Journal, 2019, 18 (5): 689-708. DOI: 10.1177/1474904119879342. ISSN: 1474-9041

꩔ Gibson A, Ermus C. The History of Science and the Science of History: Computational Methods, Algorithms, and the Future of the Field [J]. Isis, 2019, 
110 (3): 555-566. DOI: 10.1086/704717. ISSN: 0021-1753

꩕ 李天，数字人文背景下的文学研究 —— 量化方法在中西文学研究中的比较 [J]. 厦门大学学报（哲学社会科学版），2020，(5)：153-162

꩖ Pacheco A. Digital Humanities or Humanities in Digital: Revisiting Scholarly Primitives [J]. Digital Scholarship in the Humanities, 2022, 37 (4): 1043-
1056. DOI: 10.1093/llc/fqac038. ISSN: 2055-7671

꩗ Gibson A, Ermus C. The History of Science and the Science of History: Computational Methods, Algorithms, and the Future of the Field [J]. Isis, 2019, 
110 (3): 555-566. DOI: 10.1086/704717. ISSN: 0021-1753

究在 20 世纪 80 年代早期采取定量转

向的尖锐批评就是证明꩔。人文艺术学

科的研究往往涉及情感、审美、文化

等主观因素，这些研究对象或现象具

有高度复杂性和多样性，难以通过定

量研究方法来准确捕捉和量化。

其次，计算人文艺术研究在具体

实施时可能会面临方法论冲突。定量

研究强调客观、标准化和可重复的经

验观察，往往追求普适性的规律和结论。

然而，在计算人文艺术研究中，研究

者往往更注重对研究对象的主观理解

和解释以及注重对特定情境和个案的

深入分析，这与定量研究的客观性和

标准化要求存在冲突。并且，对于中

国学界而言，西方理论与方法的引进

存在一个移植与适应的问题，中国的

计算人文艺术研究存在双重障碍，即

西方理论与中国语境以及自然科学与

人文艺术的双重隔膜꩕。

再者，计算人文艺术研究不能忽

视 数 据 获 取 和 处 理 难 度。 获 取 既 可

靠 又 有 效 的 量 化 数 据， 在 人 文 艺 术

学 科 领 域 内， 常 常 被 视 为 一 项 极 为

艰 巨 的 任 务。 研 究 对 象 可 能 涉 及 广

泛 的 文 化、 历 史 和 社 会 背 景， 这 些

数据往往难以通过传统的问卷调查、

实 验 等 方 法 来 收 集。 即 使 能 够 收 集

到 数 据， 数 据 的 处 理 和 分 析 也 可 能

面临诸多挑战。例如，数据的清洗、

整 理、 编 码 和 统 计 分 析 等 过 程 可 能

需 要 耗 费 大 量 的 时 间 精 力， 且 结 果

可能受到多种因素的影响和干扰。

3. “技术决定论”的争议化解

“人文计算”阶段传达的一种以工

具为中心的本体论，而在“数字人文”

一词中，数字作为人文学科的一个形

容词，是执行人文学科议程的一种手

段꩖。一些学者认为，在计算人文艺术

领域，技术的发展是推动学科进步和

创新的决定性力量。这些学者着重强

调了技术的自主性，认为技术通过其

独有的途径，深刻地塑造并影响着人

文艺术的内容构成与表现形式。罗伯

托�布萨（Roberto Busa）和弗朗哥�莫

莱蒂（Franco Moretti）的工作共同体

现了人文研究中技术工具主义的范式

特征。然而，另一些学者认为技术虽

然重要，但并非决定性因素。他们强

调人文艺术的内在价值和独立性，认

为技术只是实现这些价值的手段之一，

坚守“传统思维”的人文主义者则对

数字工具展开猛烈的批判꩗。

在计算人文艺术学科群的构建过
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程中，需审慎对待并化解围绕‘技术

决定论’的诸多争议。在计算人文艺

术研究中，人文艺术研究仍然是内核。

人文学科的精髓不能被技术所稀释。

新工具的研发必须紧密围绕学术的实

际需求、核心问题及挑战展开，确保

工具服务于问题的解决策略，而非强

迫问题迁就工具的既有局限。➀总之，

若学者未能深刻洞察工具使用对研究

方法论的潜在影响，其对工具的利用

效率将大打折扣，难以触及研究领域

的深层本质。

4. 智能技术引发对“后人类”未来的

警惕

随着人工智能技术在教育、医疗、

交通等领域的广泛应用，其在提高效

率、个性化服务等方面取得的显著成

果，正在深刻地改变人类的生活方式。

这种技术的快速发展有可能引领我们

进 入 一 个 全 新 的“ 后 人 类”（posthu-

man）阶段꩘。地球上的居民虽然相互

联系但同时也是分裂的，阶级、种族、

性别与性取向、年龄和身体状况仍然

是构建和管理正常“人性”的重要标

志，批判性的后人文学科为后人类时

代的“人”提供了一系列不断变化的

认知和形态꩙。与其他后理论思潮不同

的是，后人类主义，作为一种哲学概

꩘ Bostrom N. In Defense of Posthuman Dignity [J]. Bioethics, 2005, 19 (3): 202-214. DOI: 10.1111/j.1467-8519.2005.00486.x. ISSN: 0269-9702

꩙ Braidotti R. A Theoretical Framework for the Critical Posthumanities [J]. Theory, Culture & Society, 2019, 36 (6): 31-61. DOI: 
10.1177/0263276418771486. ISSN: 0263-2764

꩚ 朱彦明，后人类主义对教育的挑战与重塑 [J]. 南京社会科学，2018，0 (11)：129-136

꩛ 杨威，面向 “后人类” 未来的人类 —— 福山与斯蒂格勒的技术观述评 [J]. 山东社会科学，2021，(3)：33-38

꩜ Allington D, Brouillette S, Golumbia D. Neoliberal Tools (and Archives): A Political History of Digital Humanities [J]. Los Angeles Review of Books, 
2016. DOI: 10.1515/9783110529817.001. ISSN: 2162-3282

念，挑战了对人类本性和存在的传统

理解，它认为人类的进化可能并不局

限于生物边界，而是可以延伸到技术、

文化变革和科学进步。它通过人与非

人之间的共生关系重塑了本体论、认

识论和伦理学，特别是挑战了传统人

文主义以“人”为中心的二元论思考

方式꩚。

“后人类”是一个前瞻性的反思概

念，从中折射出的是面向未来的不同

态 度， 福 山（Francis Fukuyama） 警

惕生物技术的挑战，提出了捍卫人性

的保守主义方案，而斯蒂格勒（Bernad 

Stiegler）则认为技术是人类的义肢性

存在，主张在技术时代中寻找人类的

根源与出路꩛。有学者担心将计算机

带入实践之中，这会是“后人类”历

史阶段出现的一个症候，而“后人类”

是由技术和资本所控制的 ꩜。因此在

计算人文艺术研究中，应格外警醒避

免主体或核心问题成为技术和资本等

的附庸。

在计算人文艺术研究中，由于掌

握智能技术的群体可能更容易获得资

源和机会，因此应警惕研究过程中的

不平等。再者，智能技术在计算人文

艺术领域的进步同样伴随着道德伦理

上的严峻考验，诸如如何有效防止智

能技术被滥用于非法或有害活动，以

及如何切实保障个人隐私和数据安全。

这些问题都需要进行深入探讨。此外，

计算人文艺术的演进有可能引发文化

传统的断裂与消逝，进而重塑人们的

文化身份与认同感，并在一定程度上

淡化国家与民族间的界限。最后，虽

然智能技术可以辅助人类进行研究，

但过度依赖技术可能导致人类创造力

的衰退。

五、 结语

虽然存在担忧，不可否认计算人

文艺术学科群的研究具有重要意义，这

已成为数字与智能时代不可阻挡的重

要趋势。计算机技术的泛化能力（Gen-

eralization Ability）不断适应新的样本

和问题，展现出跨学科应用的潜力。

着眼当下，数字技术的融入使得

人文艺术领域能够快速精准地形成实

证 研 究。 这 让 人 文 艺 术 研 究 在 一 定

程度上具有了科学研究与科学探索

的 特 质。 放 眼 远 景， 计 算 机 技 术 的

智能化发展趋势也必将带动计算人

文 艺 术 研 究 最 终 走 向 智 能 化 未 来。 
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Opportunities in the Digital and Intelligent Era: Computational Humanities and Arts Disciplines
Wang Guoyan, Han Jingyi, Zheng Ying

Abstract:  The convergence of technology and humanities has led to the emergence of innovative disciplines such as computational 
literature, computational art, computational history, computational politics, computational philosophy, and ethics.  The integration of 
empirical research methods in humanities and arts has enabled the field to conduct rapid and accurate studies, thereby endowing it 
with some of the characteristics of scientific inquiry. The entire group of computational humanities and arts The field of disciplines 
is in the process of formation. Nevertheless, as an emerging direction aiming to challenge the established paradigm, computational 
humanities and arts research remains in its nascent stages of development. It is questioned about shallow technical conclusions, 
differences in academic circles on quantitative humanities and arts, and controversies about "technological determinism" and the 
future of "posthuman". With the continuous advancement of intelligent technology and the continuous in-depth dialogue between 
humanities and arts disciplines, the vigorous development of computing humanities and arts disciplines will eventually be an 
important trend in the digital and intelligent era, which is full of creative vitality.
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